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1 Planejamento

O planejamento da revisao sistematica foi realizado de acordo com o modelo de
protocolo apresentado por (Biolchini et al., 2007) . Nesta secao, sdo apresentados
os principais pontos do plano elaborado, sendo elas: o objetivo da pesquisa,
questoes de pesquisa, estratégia adotada para utilizar as maquinas de busca,
critérios para selecao de estudos, procedimento para selecao dos estudos e a
extracao dos resultados.

1.1 Objetivos da Pesquisa

— Identificar e analisar critérios de teste especificos para aplicagoes de Reali-
dade Virtual(RV);

— Observar os estudos experimentais que tém sido realizados como forma de
validar as abordagens de teste propostas;

— Alcancar, por meio da andlise deste modelo, a definicdo ou adaptacdo de
critérios de teste para este tipo de aplicagao com o objetivo de garantir sua
qualidade.

1.2 Formulagao da Questao de Pesquisa: Escopo e Especificidades

— Quais critérios de teste especificos sao utilizados para testar aplicagoes de
RV?

— Nos trabalhos relacionados, quais estudos experimentais que validam esse
tipo de abordagem?

Ttens relacionados ao escopo (range) e especificidades (specificity) das questoes:

— Intervencao: Critérios de teste de software especificos para aplicagoes de RV.

— Controle: Colecao de artigos e outros trabalhos levantados e relacionados
em revisoes bibliograficas de monografias, dissertacoes de mestrado, teses de
doutorado e livros relacionados ao teste de software e relacionados a sistemas
de RV.
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— Populacao: Pesquisadores e desenvolvedores de software que, respectiva-
mente, utilizam recursos e tecnologias para aplicagoes de RV.

— Resultados: Critérios e ferramentas de teste para aplicacoes de RV.

— Aplicacdo: Projetos de desenvolvimento de software que envolvam utilizagao
de recursos e tecnologias para aplicacoes de RV.

Estratégia de Busca para Selecao de Estudos Primarios

A estratégia de busca e selecao dos estudos primarios foi definida de acordo
com as fontes de estudos, linguas re redacao selecionadas, e de acordo com as
palavras-chave para a revisao:

— Fontes: base de dados eletronicas indexadas (IEEE, ACM e Springer), busca
em maquinas de busca eletrénica (Scirus, Scopus), anais de eventos rela-
cionados e consultas a especialistas.

— Lingua dos trabalhos: Inglés. Inglés por essa ser a lingua internacionalmente
aceita para a redacdo de trabalhos cientificos.

— Palavras-chave: "virtual reality applications”, ”scene graph”e ”test crite-
ria” com os seguintes termos e frases relacionadas:

o virtual reality applications, VR applications, virtual reality systems, VR
systems, virtual reality softwares, VR softwares;
e verification, validation e test.

Critérios e Procedimento para Selecao dos Estudos

Para a selegao dos estudos foram definidos para cada uma das questoes de
pesquisa critérios de inclusao e exclusao. Esses critérios sao definidos a seguir:

Critérios de inclusao

Os seguintes critérios de inclusao de trabalhos foram definidos:

— Critério de Inclusdo 1: Aplicagao de critérios de teste para aplicagoes de RV;

— Critério de Inclusao 2: Proposicao de novos critérios especificos para testes
de aplicagoes de RV;

— Critério de Inclusio 3: Realizacao de estudos experimentais para validar a
abordagem proposta;

Critérios de exclusao

Os seguintes critérios de exclusao de trabalhos foram definidos:

— Critério de Exclusdo 1: Aplicacdo de critério de teste em software desen-
volvidos sob outros paradigmas(por exemplo, procedimental ou oriantado a
Web);

— Critério de Exclusao 2: Trabalhos que nao apresentam estudos experimentais
para validar a abordagem proposta;
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Processo de Selecao dos Estudos

— Processo de selecao preliminar

Construir string de busca formada pela combinagdo dos sindonimos das pala-
vras-chave identificados. Essas strings serao submetidas as maquinas de busca
relacionadas. Em seguida, sera realizada a leitura dos resumos dos trabalhos re-
cuperados. Constatando-se a relevancia de um trabalho, ja destacada no resumo,
ele serd selecionado para ser lido na integra.

— Processo de selegcao final

A leitura completa dos trabalhos selecionados na etapa de sele¢ao preliminar
serd realizada pelo revisor, que se encarregara de fazer um resumo, destacando a
abordagem de teste apresentada no trabalho e os conceitos subjacentes envolvi-
dos.

Estratégias de Extragcao e Sumarizacao dos Resultados

A estratégia de extracdo de informacao adotada foi que apds a leitura com-
pleta dos trabalhos selecionados, sera elaborado um relatorio de forma a sinteti-
zar as andlises criticas elaboradas pelo revisor. O relatério podera conter sinteses
discursivas quanto tabuladas, de forma a comparar os diferentes critérios aplica-
dos no contexto de teste de aplicacoes de RV. Para apoiar a comparagao entre
os trabalhos, a sintese poderd incluir uma lista de verificacao (checklist) de itens
que devem ser observados em relagao aos critérios identificados.
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